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REGULAMIN
II Mistrzostwa Wojewddztwa Y.odzkiego Druzyn OPS w Pilce Noznej

Cel: zagospodarowanie czasu wolnego, popularyzacja pitki noznej wsérdd strazakow ochotnikow,
wylonienie najlepszej druzyny OSP w wojewodztwie t6dzkim

Organizatorzy:

e Zwiazek Ochotniczych Strazy Pozarnej RP Oddziat Wojewddzki w Lodzi

e Urzad Miasta Sieradza

e MOSIR Sieradz

e Sieradzkie Stowarzyszenie Sportowe ,,WspéInota”

Termin: 1 maja 2014r.

Miejsce: Sieradz - stadion MOSIR

Uczestnictwo: W turnieju mogg bra¢ udzial czynni strazacy — ochotnicy. Lista zgloszeniowa
druzyny powinna by¢ potwierdzona przez Prezesa Zarzadu Oddziatu Powiatowego OSP. W turnieju
max. moze uczestniczy¢ 16 druzyn. Decyduje kolejnos¢ zgloszen. Kazdy powiat wystawia po
1 druzynie. Sieradz jako organizator zastrzega sobie prawo do uczestnictwa 2 druzyn. Opftata
startowa wynosi 100,00 zt/od druzyny. Zgloszenie druzyny nalezy potwierdzi¢ do dnia 18 kwietnia
2014 r. pod nr tel: 43 822 38 82 lub e-mail: osrodek@mosirsieradz.pl

KOLEJNOSC ZESPOLOW W TABELI USTALA SIE W/G ILOSCI ZDOBYTYCH PKT. W PRZYPADKU
UZYSKANIA ROWNEJ ILOSCI ZDOBYTYCH PKT PRZEZ DWIE LUB WIECEJ] DRUZYN,
O ZAJETYM MIEJSCU DECYDUJA:

Przy dwoch druzynach:

a) przy rOwnosci — bezposredni pojedynek

b) korzystniejsza réznica zdobytych bramek

c) wicksza ilo§¢ zdobytych bramek
Przy wiecej niz dwoch zespotach dodatkowa tabelka miedzy zainteresowanymi druzynami na
zasadach jak pkt | litera, b ic, a przy dalszej rownosci wigksza ilo$¢ zdobytych bramek w grupie
Mistrzowie grup rozgrywaja mecze: 1A-1C 1B-1D
mecz o |1l miejsce przegrani z % finatu
mecz o | miejsce zwyciezcy Y2 finatu
w meczach potfinalowych oraz o II1 1 I miejsce przy remisie rzuty karne po trzy

Boisko:
- boisko o wymiarach: 55x35 m
- bramki: 2x5 m
Przepisy:

Obowiazujg przepisy PZPN za wyjatkiem:

- nie obowigzuja przepisy o spalonym, rzut z autu wykonywany jest noga, odlegto$s¢ muru od

pitki przy rzutach wolnych 1 z rzutu roznego 6 m

- druzyna wystepuje na boisku w liczbie 5 zawodnikéw + bramkarz.

- zmiany systemem hokejowym

- po wyjsciu pitki na aut bramkowy — bramkarz wprowadza pitk¢ do gry tylko reka na

cate boisko
4 grupy po 4 druzyny — kazdy z kazdym
Czas gry 2x12 min.
Kazdy zespot sktada si¢ max. z 10 zawodnikow
Kary

ZK — WYKLUCZENIE 1 min.

2 ZK - WYKLUCZENIA DO KONCA MECZU

CzK - wykluczenie minimum 1 mecz do wykluczenia z turnieju wiacznie.
Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci za zaginiony sprzet i rzeczy osobiste.
Nagrody: puchary, nagrody rzeczowe
Sprawy rézne:Mlodziez niepetnoletnia bierze udzial w rozgrywkach na odpowiedzialnos¢ rodzicow
lub prawnych opiekundéw ze zlozonym pisemnym os$wiadczeniem do organizatora. Sprawy
nieuregulowane w regulaminie roztrzyga organizator.



