
 

 

 

V TURNIEJ GRAND PRIX W HALOWEJ PIŁCE NOŻNEJ 
11 LUTY 2018r. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           HARMONOGRAM ROZGRYWEK       MECZE 14 MINUT  

                                      

 

 

 

½ FINAŁY 

       godz 13.12    1A……………….…………………………2B  ………..……………….WYNIK…………. 

       godz 13.28    1B……………..…..………………………..2A………………………….WYNIK…………. 

 

FINAŁY 

 

MECZ O III MIEJSCE 

 

godz 13.44 przegrani z ½ finału…………….. …………..-………………………… WYNIK…………. 

 

 

MECZ O I MIEJSCE 

 

godz 14.00 zwycięzcy z ½ finału ………….…………….-……………….……… WYNIK…………. … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 GRUPA A 

1. GOŁ TRANS ZŁOCZEW 

2. MEBLE MINIAS 

3. ORŁY ŁÓDŹ 

4. WIXA WIDAWA 

 GRUPA B 

1. MAGICZNY ZACHÓD 

2. GRAIKI TEAM 

3. GRAMY DLA ZABAWY 

4. KREATYWNI 

LP. Grupa Godz. ZESTAWIENIE PAR WYNIK 

1. A 1-4 10.00 GOŁ TRANS ZŁOCZEW - WIXA WIDAWA  

2. B 1-4 10.16 MAGICZNY ZACHÓD - KREATYWNI  

3. A 2-3  10.32 MEBLE MINIAS - ORŁY ŁÓDŹ  

4. B 2-3 10.48 GRAIKI TEAM - GRAMY DLA ZABAWY  

5. A 4-3 11.04 WIXA WIDAWA - ORŁY ŁÓDŹ  

6. B 4-3 11.20 KREATYWNI - GRAMY DLA ZABAWY  

7. A 1-2 11.36 GOŁ TRANS ZŁOCZEW - MEBLE MINIAS  

8. B 1-2 11.52 MAGICZNY ZACHÓD - GRAIKI TEAM  

9. A 2-4 12.08 MEBLE MINIAS - WIXA WIDAWA  

10. B 2-4 12.24 GRAIKI TEAM - KREATYWNI  

11.  A 3-1 12.40 ORŁY ŁÓDŹ - GOŁ TRANS ZŁOCZEW  

12. B 3-1 12.56 GRAMY DLA ZABAWY - MAGICZNY ZACHÓD  



 

 

 

 

 

 

 

 

GRUPA A 

 

 

GRUPA B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lp Drużyna 1 
 

2 
 

3 
 

4 

 

P-TY BR M-CE 

 

1. 

GOŁ TRANS 

ZŁOCZEW 
//////////////

//////////////

///// 

      

 

 2. 
MEBLE MINIAS  ////////////

////////////

//////////// 

     

 

 3. 
ORŁY ŁÓDŹ   ////////////

////////////

//////////// 

    

 

4. 
WIXA WIDAWA    ////////////

////////////

//////////// 

   

Lp Drużyna 1 
 

2 
 

3 
 

4 

 

P-TY BR M-CE 

 

1. 
MAGICZNY 

ZACHÓD 

///////////

///////////

/////////// 

      

 

 2. 
GRAIKI TEAM  ////////////

////////////

//////////// 

     

 

 3. 
GRAMY DLA 

ZABAWY 

  ////////////

////////////

//////////// 

    

 

4. 
KREATYWNI    ////////////

////////////

//////////// 

   


